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Kliensoldali programozas

Amikor kliensoldali programozast hasznalsz, programkodot agyazol

a HTML-k6dba, amelyet a szerver a HTML-k6ddal egyiitt elkiild a kliens-
bongészének. A bongészének tudnia kell észlelni és futtatni a beagyazott
programkoédot, vagy magaban a bongészében, vagy pedig kiilonallé prog-
ramként a bongészdn kiviil. Ennek folyamatat az 1.2. 4bra szemlélteti.

JavaScript

Manapsag a legnépszer(ibb kliensoldali programozasi nyelv a JavaScript.
A JavaScript egy szkriptnyelv, amelyet a weblapod normal HTML-k6dja-
ba kell 4gyaznod. A kliensbongészében fut, és ki tudja hasznalni a bon-
gész{b olyan funkciobit, amelyek normalis esetben nem érheték el sima
HTML-k6dbol. A JavaScript-kédot gyakran hasznaljak olyan el6ugro
tzenetek és parbeszédablakok 1étrehozasara, amelyeket az emberek

a lap megtekintése kdzben hasznalnak. Ezek olyan elemek, amelyeket
HTML-k6ddal nem lehet 1étrehozni.

Ahogy az 1.2. abran lathatod, a klienshéngész6 az egész weblapot let6l-
ti, a beagyazott JavaScript-kdddal egyiitt. A kliensb6ngészé észleli a be-
agyazott JavaScript-kddot, majd futtatja. Ek6zben feldolgozza a doku-
mentum HTML-cimkéit, és alkalmazza a definialt CSS-stilusokat is, ha
vannak. Széval a béngészének j6 sok mindent szamon kell tartania!

A JavaScriptnek az a hatranya, hogy mivel a kliensbongészében fut, ki
vagy szolgaltatva annak, hogy az adott webbongész$ hogyan értelmezi
a kodot. A HTML nyelv szabvanyként indult, a JavaScript viszont egy ki-
csit mas volt. Amikor a JavaScript még fiatal volt, a kiiléonb6z6 bongé-
sz6k mas és mas modszerekkel valositottak meg a JavaScript kiilonféle
funkcioit. Nem ritkan talalkozhattal olyan weblapokkal, amelyek egy
adott tipust bongészbben teljesen jol mikodtek, egy masik tipusia bon-
gészbben viszont egyaltalan nem — mindez a JavaScript-feldolgozas ko-
vetkezetlenségei miatt tortént.

Végiil befektették a munkat a JavaScript szabvanyositasaba. A Java-
Script nyelvet az Ecma nemzetkdzi szabvanyligyi szervezet karolta fel,
és létrehozta az ECMAScript szabvanyt, amelyre ma a JavaScript épiil.
Ahogy az ECMAScript szabvany fejl6dott, egyre tobb bongészdéfejlesztd
latta meg egy szabvanyos kliensoldali programozasi nyelv hasznalata-
nak eldnyeit, és ezeket beépitették a JavaScript-megvalositasukba.

A konyv ifrasakor a szabvany nyolcadik verzidja, az ECMAScript 2017
volt véglegesitve és megvalodsitva a legtobb bongészében.

A JavaScript nevet azért valasztottak, hogy kihasznaljak a webalkalma-
zasok programozasara hasznalt Java programozasi nyelv népszer(isé-
gét. Ugyanakkor egyaltalan nem hasonlit a Java programozasi nyelvre,
és semmilyen médon nem kapcsolddik hozza.
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A JavaScript népszer(, de megvan az a hatranya, hogy kissé bonyolult
lehet programozni benne. Mivel nagyon sokféle fejleszt$ épitett bele
rengeteg kiilonféle funkcioét, a JavaScript-programok kédolasa manap-
sag gyorsan megterhel6vé valhat.

A probléma megoldasara 0sszefogott a fejleszt6k egy csoportja, és konyv-
tarakat hoztak létre a JavaScripttel val6 kliensoldali programozas meg-
konnyitésére. Igy sziiletett meg a jQuery.

A jQuery szoftver nem egy kiilonallé programozasi nyelv, hanem Java-
Script-kédot tartalmazé konyvarak egy készlete. A konyvtarak olyan 6n-
all6 JavaScript-figgvények, amelyekre hivatkozhatsz a sajat JavaScript-
programjaidban, és olyan gyakori feladatokat lathatsz el veliik, mint
példaul egy hely megkeresése egy weblapon szoveg megjelenitéséhez,
vagy egy HTML-Grlapmez6ben megadott érték beolvasasa.
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1.3. abra.

Egy weblap
|étrehozasa
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programozassal

Ahelyett, hogy rengeteg sornyi JavaScript-kodot kellene megirnod, egy-
szerlen hivatkozhatsz egy-két jQuery-fliggvényre, amelyek elvégzik
helyetted a munkat. Ezzel rengeteg id6t takarithatsz meg, és kivalo erd-
forrast is biztosit olyan fejlett funkciék megval6sitasahoz, amelyeket
magad sosem tudtél volna leprogramozni JavaScriptben.

Szerveroldali programozas

A webprogramozas masik lehet6sége a szerveroldali programozas.

A szerveroldali programozasi nyelvek tgy oldjak meg a kiilonb6z4 kli-
ensoldali kédértelmez8k problémajat, hogy a szerveren futtatjak a ko-
dot. A szerveroldali programozasban a webszerver azel6tt értelmezi

a beagyazott programkodot, hogy elkiildené a weblapot a kliens bon-
gészbjének. A szerver fog minden HTML-kédot, amelyet a programkod
generdl, és kozvetleniil beszirja a weblapba, miel6tt elkiildené azt

a kliensnek. A szerver végzi el a szkriptkod futtatasaval jaré 6sszes fel-
adatot, igy garantalt, hogy minden weblap megfeleléen fog futni. Ezt

a folyamatot az 1.3. 4bra szemlélteti.
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A kliensoldali programozassal ellentétben szamos manapsag hasznalt,
népszerd szerveroldali programozasi nyelv létezik, és mindnek megvan-
nak a maga elényei és hatranyai. Ebben a szakaszban néhany népsze-
riibb programozasi nyelvre vetiink egy pillantast.

CGl-szkriptkezelés

A szerveroldali programozas tdmogatasara tett egyik els§ kisérlet az
Apache webszerver altalanos atjaro feliillete (Common Gateway Inter-
face, CGI) volt. A CGI csatlakozasi feliiletet biztositott egy a webszerver
és a szerver mogottes operacios rendszere (0S-e) kozott, amely gyak-
ran Unix-alapu volt.

Ez lehet6vé tette a programozok szamara, hogy a Unix platformon gyak-
ran hasznalt szkriptkédot dgyazzanak be, és igy dinamikusan general-
janak HTML-k6dot. A Unix vilagaban leggyakrabban hasznélt, és igy

a CGl-vel is széles korben alkalmazott szkriptnyelvek koziil kett6 a Perl
és a Python.

Bar a CGl-programozas népszertivé valt a net korai id6szakaban, nem
sok id6be telt, mire kihasznaltak a biztonsagi réseit. Egy kezd§ rend-
szergazda egyszer(en tdl konnyen tudott rossz jogosultsagokat alkal-
mazni a CGl-szkriptekre, ami lehet§vé tette, hogy egy leleményes tama-
do6 emelt szintl hozzaférést szerezzen a szerverhez. A szerveroldali

programkdd feldolgozasanak mas modszereit kellett kifejleszteni.

Java

A szabalyozott szerveroldali programozasi nyelvek kialakitasara a Java-
val tették az egyik korai probalkozast. Bar a Java programozasi nyelv
barmilyen szamit6gépes platformon futtathat6 6nallé alkalmazasok 1ét-
rehozasara szolgal6 nyelvként valt népszertivé, futtathaté6 webalkalma-
zasokban, szerveroldali programozasi nyelvként is. Amikor igy hasznal-
juk, a neve JSP (Java Server Pages, Java-szerverlapok).

A JSP nyelvhez egy beagyazott Java-forditora van sziikséged a webszer-
veren. A webszerver észleli a Java-k6dot a HTML-k6dban, majd elkiildi
a kédot a Java-forditénak feldolgozasra. Ezutan a Java-program minden
kimenetét elkiildi a kliensb6éngészének a HTML-dokumentum részeként.
A leginkabb elterjedt JSP-platform a nyilt forrask6da Apache Tomcat
szerver.

A Microsoft ASP.NET-csalad

P

A Microsoft els§ belépdje a szerveroldali programozas vilagaba — az ASP
(Active Server Pages, Aktiv szerverlapok) — a JSP-éhez hasonl6 megjele-
nést és miikodést volt. Az ASP-programok ASP-szkriptkddot agyazott
be a normal HTML-k6dba, és egy ASP-szervert kellett beépiteni a nor-
mal Microsoft Internet Information Services (IIS) webszerverbe a kod
feldolgozasahoz.
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A Microsoft fejlesztSi azonban tgy dontottek, hogy nem sziikséges egy
kiilénall6 programozasi nyelvet fenntartaniuk a szerveroldali progra-
mozashoz, szoval egy technol6gidban egyesitették a szerveroldali prog-
ramozasi és a Windows asztali programozasi kérnyezetet. A .NET-prog-
ramozasi nyelvek csaladjanak megjelenésével a Microsoft a régi ASP-
kornyezet frissitéseként kiadta az ASP.NET-et a webes kornyezethez.

Az ASP.NET-tel a Microsoft .NET-programkodok barmely tipusat be-
adgyazhatod a HTML-dokumentumaidba, hogy dinamikus tartalmat hozz
létre. A .NET-programozasi nyelvek csaladjaba tartozik a Visual Basic
.NET, a C#, a J#, és még a Delphi.NET is. Ez lehet6vé teszi, hogy dinami-
kus weblapok létrehozasahoz is ugyanazt a kddot hasznald, mint amely-
lyel Windows asztali alkalmazasokat készitesz. Gyakran a webalkalma-
zasaidban is hasznalhatod ugyanazokat a Windows-funkciokat — példaul
a gombokat, a cstiszkakat és a gorgetGsavokat —, mint amelyeket a Win-
dows-alkalmazasokban is lathatsz.

JavaScript

Igen, j6l olvastad. Ugyanaz a JavaScript nyelv, amely oly népszerd

a kliensoldali programozéas vildgadban, manapsag mar kezd szerveroldali
programozasi nyelvként is el6retorni. A Node.js konyvtar csatlakozasi
felliletet biztosit a HTML-weblapokban szerepl$ JavaScript-kod szerve-
ren valo feldolgozasahoz.

A Node.js hasznalatanak az az elénye, hogy csak egy nyelvet kell meg-
tanulnod mind a kliens-, mind a szerveroldali programozashoz. Bar még
viszonylag Gj jatékosnak szamit, a Node.js nyelv egyre népszertibb.

PHP

El8szOr csak a CGl-szkriptek egyszer(i finomhangolasi feladatanak in-
dult, aztan végiil egy Gj szerveroldali programozasi nyelv lett bel6le,
amely egy csapasra meghdditotta a vilagot. A PHP (Personal Home
Page, Személyes honlap) programozasi nyelvet Rasmus Lerdorf irta,
hogy tokéletesitse a CGl-szkriptjei miikodését. Némi batoritassal és se-
gitséggel a PHP 6néall6 programozasi nyelvvé nétte ki magat, és az Gj
neve PHP: Hypertext Preprocessor (PHP: hipersztveg-feldolgozd) lett
(igen, a nevében is szerepel a mozaiksz0, sz6val ez egy Gigynevezett
rekurziv mozaikszo).

A PHP nyelv fejleszt6i 6szintén beismerik, hogy szamos funkciét mas
népszer( nyelvekbdl emeltek at, példaul a Perlbdl, a Pythonbdl, a C-bél,
és még a Unix shell szkriptekbdl is. A PHP-t viszont kifejezetten szerver-
oldali programozasra fejlesztették ki, és szamos olyan beépitett funkcio-
val rendelkezik, amelyek mas szkriptnyelvekben nem allnak rendelkezés-
re. Nem kell fura beallitasokkal és funkcidkkal megkiizdened ahhoz, hogy
muikddésre bird a PHP-t webes kdrnyezetben. Olyan fejlett funkciok tel-
jes valasztéka fejl6dott ki belSle, amelyek mindenre kiterjednek az adat-
bazisok elérésétdl a grafikai elemek weblapodon val6é megrajzolasaig.
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Mivel a PHP fejleszt6i elkotelezettek voltak amellett, hogy egy elsé osz-
talya szerveroldali programozasi nyelvet hozzanak létre, és mivel ingye-
nes, nyilt forraskédu szoftver, a PHP pillanatok alatt az internetes vilag
kedvencévé valt. Szamos webhelyszolgaltato cég alapvet$ szolgaltatési
csomagjanak része a PHP. Ha méar rendelkezel tarhellyel egy webhely-
szolgaltato szerverén, lehet, hogy mar most is van PHP-hozzaférésed!

Kombinaljuk a kliensoldali és a szerveroldali
programozast

A kliensoldali és a szerveroldali programozasnak is megvannak a maga
elényei és hatranyai. Ahelyett, hogy egy modszert probalnal valasztani
a dinamikus weblapok létrehozasahoz, egyszerre mindkettét is hasz-
nalhatod!

Ugyanabba a weblapba kénnyedén beagyazhatsz egyszerre kliensoldali
és a szerveren futtatott szerveroldali programkoédot is, ahogy azt az
1.4. dbran is lathatod.

4 N\
HTML-kddot és be- HTML-kddot és
agyazott JavaScript- beédgyazott
és PHP-kédot Webszerver szkriptkodot tar-
tartalmazo weblap talmaz6 weblap
HTML HTML
JavaScript Beagyazott JavaScript
PHP-feldolgozd
PHP HTML
\ / .
4 N\
HTML-kddot és
beagyazott .
szkriptkadot tar- Webkliens Csak HTML-kddot tartal-
talmaz6 weblap maz6 végleges weblap

HTML A weblapom

JavaScript

Beégyazott

1.4. abra. —

A kliensoldali e —— JavaScript-feldolgozo
és a szerver-
oldali progra-
mozas kombi-
nalasa

HTML




530 5. rész MysaL

TIPP

Ebben a részben azt vessziik at, hogy hogyan végezheted el a lista elsé
harom pontjat a MySQL harom kiilénb6zd feliiletén, amelyekkel a ko-
rabbi részében megismerkedtiink. Az adatok lekérdezése elég O6ssze-
tett téma, szoval azzal majd egy kiilén szakaszban foglalkozunk. Las-
sunk is hozz4, és nézziik meg, hogyan kezelheted a tablaidban talalha-
t6 adatokat.

A MySQL parancssori feliilete

A MySQL CLI-jében szabvanyos SQL-utasitasokkal kommunikalhatsz
a MySQL-szerverrel. Mindossze harom alapvet$ SQL-utasitast kell is-
merned:

» INSERT (besziras): Uj adatrekordok besziirasa egy tablaba

» UPDATE (frissités): A meglév$ adatrekordok modositasa egy
tablaban

Py

» DELETE (t6rlés): A meglév($ adatrekordok eltavolitasa egy
tablabol

Vegyiik sorra:

Szirjunk be aj adatokat

Az TNSERT SQL-utasitassal szirhatsz be egy vagy tobb adatrekordot az
adatbazis egy tablajaba. Az adatrekordokban minden egyes adatmezé-
hoz az adatértékek egyetlen példanya talalhaté.

Egyes MySQL-dokumentacidkban gyakran taladlkozhatsz majd azzal,
hogy az egyes adatmez@kre az oszlop (column) kifejezéssel, a teljes
adatrekordokra pedig az értéksor (tuple) kifejezéssel hivatkoznak. Eb-
ben a kdnyvben az altalanosabb adatmezd és adatrekord kifejezést
hasznéljuk.

Az INSERT utasitas alapvets formatuma a kévetkezd:
INSERT INTO tébla [ (mezdlista)] VALUES (értéklista)

A mez&1ista paramétert nem kotelezé megadni. Az INSERT utasitas
alapértelmezés szerint megprobalja a tabla minden egyes adatmezd-
jébe betolteni az érték1ista vessz6kkel tagolt értékeit, abban a

nek. Ennek a minikdényvnek a 3. fejezetében olvashatsz arrél, hogy
hogyan listdzhatod ki a tdbla adatmezdit a SHOW CREATE TABLE utasi-
tassal. Egy masik modszerként a DESCRIBE (leiras) SQL-utasitast is
hasznalhatod:
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MariaDB [dbtesztl]> DESCRIBE alkalmazottak;

y y y } y 1 y
T T T T T T T

| Field | Type | Null | Key | Default | Extra |
| alkalmazottazon | int (11) | NO | PRI | NULL |
| vezetéknév | varchar (50) | NO | | NULL |
| keresztnév | varchar (50) | NO | | NULL |
| részlegkdd | varchar(5) | NO | | NULL |
| kezdésdatuma | date | YES | | NULL |
| fizetés | date | YES | | NULL | |
| sziiletésidatum | date | YES | | NULL |

y y y } y 1 y
T T T T T T T

7 rows in set (0.01 sec)

MariaDB [dbtesztl]>

Nem jeleniti meg, hogy pontosan milyen SQL-utasitassal lett 1étrehozva
a tabla, de megjeleniti a tablaban talalhat6 adatmez6k révid 6sszegzé-
sét. Csak erre van sziikséged ahhoz, hogy az INSERT utasitashoz tudd,
milyen sorrendben szerepelnek az adatmezdk a tablaban.

A kovetkez§ 1épésekkel sziirhatsz be egy adatrekordot az alkalmazot-
tak tablaba, amelyet még ennek a minikdnyvnek a 3. fejezetében hoz-
tunk létre. (Ha kihagytad ezt a részt, vagy még nem olvastad el, akkor
ehhez csak lapozz vissza oda és futtasd a CREATE utasitasokat. Addig
megvarlak.)

1. Gy6z6dj meg réla, hogy a MySQL-szervered el van indit-
va, majd nyisd meg a MySQL CLI-programjat.
2. Jelentkezz be a root felhasznaléi fiokkal.

3. Add meg a dbtesztl adatbazist a 3. fejezetbdl alapértel-
mezett adatbazisként a USE paranccsal:
MariaDB [ (none)]> USE dbtesztl;
Database changed
MariaDB [dbtesztl]>

4. Sziirj be egy ij adatrekordot a kovetkezé INSERT utasitas
beirasaval:
MariaDB [dbtesztl]> INSERT INTO alkalmazottak VALUES

-> (123, 'Nagy', 'Antal', 5, '2020-01-01'",
250000, '2000-05-01");

Query OK, 1 row affected (0.12 sec)

MariaDB [dbtesztl]>
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TIPP

Az INSERT utasitasban a széveges és a datumértékeket idé-
z6jelek kozott kell megadnod, hogy jelezd a szoveges értékek
elejét és végét. A szamértékekhez nem kell idézGjeleket hasz-
nalnod. Figyeld meg, hogy az INSERT utasitas itt két részre
van osztva. Ez nem kotelezd, de hasznos lehet, ha nem sze-
retnéd, hogy til hosszu legyen az INSERT utasitas sora.

Az INSERT utasitas egy allapotiizenetet ad vissza, amely jelzi,
hogy hany adatrekord lett sikeresen beszirva a tablaba. (Ha

kell, az adatértékek egynél tobb csoportjat is megadhatod az
értéklista részeként, mindegyiket zarojelek kozé téve.)

5. A SELECT utasitassal ellendrizd le, hogy az adatok beszii-
rasa megfelelé-e:

MariaDB [dbtesztl]> SELECT * FROM alkalmazottak;

| alkazon | vezetéknév | keresztnév | rkdédd |

kezdésdatuma | fizetés | sziletésidatum |

e fommm - fom - fo——— fomm e

————— R it

| 123 | Nagy | Antal | 5 | 2020-01-01
| 250000 | 2000-05-01 |

fom - Fomm Fom - to———— o

————— e

1 row in set (0.00 sec)

MariaDB [dbtesztl]>

A SELECT utasitas a tabla adatmezdit (az alkalmazott-
azonosito és a részlegkdd adatmezd nevét kicsit megvag-
tuk ebben a kimenetben, hogy ne legyen szélesebb, mint

a konyv oldala) , és aztan a tablaban talalhat6 adatrekordo-
kat jeleniti meg.

Ha az adatrekordban nem szeretnél minden adatmez6hoz értéket ren-
delni, akkor meg kell adnod a mezd811ista paramétert. Ebben azokat

a mez6ket (és azok sorrendjét) adhatod meg, amelyekben el szeretnéd
helyezni az adatértékeket:

MariaDB [dbtesztl]> INSERT INTO alkalmazottak

(alkalmazottazonositd, vezetéknév, keresztnév)
-> VALUES (124, 'Nagy', 'Barbara');

Query OK, 1 row affected (0.10 sec)

MariaDB [dbtesztl]>
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A4

VIGYAZAT

Légy 6vatos, amikor Gj adatrekord beszuirasakor kihagysz adatmezdket.
Ha egy NOT NULL adatmegszoritasi adatmez6h6z nem rendelsz adatér-
téket, lehet, hogy a szerver elutasitja az INSERT utasitast. Azért mon-
dom azt, hogy ,lehet”, mert ez a MySQL-szerver konfiguraciojatol figg.
Hogy a MySQL a régebbi verzidival val6 visszamendlegesen kompatibi-
lis maradjon, a MySQL alapértelmezés szerint nem alkalmaz néhany
adatmegszoritast, példaul a NOT NULL megszoritast. Ennek alkalmazasa-
hoz moédositanod kell az sq1 _mode beéllitast, vagy a MySQL-szerver
menetben. Az sql mode bedllitds STRICT ALL TABLES (Szigord_min-
den_tabla) értéke arra utasitja a MySQL-t, hogy minden téblara alkal-
mazzon minden adatmegszoritast. Ha igy teszel, akkor hibaiizenetet
fogsz kapni, ha nem adsz meg értéket barmelyik olyan adatmez6hoz,
amelynek NOT NULL megszoritasa van:

MariaDB [dbtesztl]> set sgl mode=STRICT ALL TABLES;
Query OK, 0 rows affected (0.00 sec)

MariaDB [dbtesztl]> INSERT INTO alkalmazottak
(alkalmazottazonositd, vezetéknév) VALUES

-> (126, 'Kati');
ERROR 1364 (HY000): Field 'keresztnév' doesn't have a default value
MariaDB [dbtesztl]>

Madositsunk meglévo adatokat

Ha mér a tablaban lév§ adatokat kell médositanod, akkor sem kell ag-
gddnod - nincs minden veszve. A tdblaban meglév§ barmelyik adatre-
kordot médosithatod, feltéve hogy a MySQL-felhasznal6i fiokodhoz ren-
delt jogosultsagok kozott szerepel az UPDATE jogosultsag.

Az upDATE SQL-utasitassal frissithetsz egy vagy tobb tablaban talalha-
t6 adatrekordot. Az UPDATE utasitas egy Gjabb olyan SQL-utasitas,
amelynek bar az elve egyszer(, de kbnnyen bonyolultta valhat. Az
UPDATE utasitas alapvetd formatuma a kovetkez6:

UPDATE tébla SET adatmezd = érték [WHERE feltétel]

Az utasitas alapvet$ formatumaval meghatarozzuk a t4b1a médositan-
d6 adatmezdjet, amely a megadott érték paraméterrel moédositja en-
nek az adatmezdének az adatértékét. A wHERE (ahol) zaradék azt a felté-
telt adja meg, amelynek az adatrekordoknak meg kell felelniiik ahhoz,
hogy azokra a rendszer alkalmazza a moédositéast. Figyeld meg, hogy ezt
nem koételezd megadni, és ez rengeteg problémat okozhat.

Gyakran a kovetkez6 forgatokonyv valdésul meg: Tegylik fel, hogy vissza
kell térned az Alkalmazottak tablaba, hogy moédositsd Barbara NULL ér-

7 2

tékl kezdésdatuma adatmezdjét, amelyet nem adtal meg a rekord 1ét-
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rehozasakor. Ha csak az UPDATE utasitas alapvetd formatumat haszna-
lod, meglepetésben lesz részed:

MariaDB [dbtesztl]> UPDATE alkalmazottak SET kezdésdatuma =
'2020-01-02";

Query OK, 2 row affected (0.10 sec)

Rows matched: 2 Changed: 2 Warnings: 0

MariaDB [dbtesztl]>

El6szor a MySQL-szerver altal visszaadott kimenetb6l mar sejteni fo-
god, hogy valami rossz tortént. A Rows matched (Illesztett sorok) és

a Changed (M6dositva) mezdé azt jelzi, hogy két adatrekord lett frissitve
— te viszont csak egy adatrekordot szerettél volna modositani. Ha fut-
tatsz egy SELECT utasitast, azzal igazolhatod a hibadat:

MariaDB [dbtesztl]> SELECT * FROM alkalmazottak;

| alkazon | vezetéknév | keresztnév | rkdd | kezdésdatuma |

fizetés | szuletésidatum |

Fom— Fom o R tom e +-
———————— Fom e

\ 123 | Nagy | Antal | 5 | 2020-01-02 |
250000 | 2000-05-01 \

| 124 | Nagy | Barbara | NULL | 2020-01-02 |
NULL | NULL |

fom— Fomm Fom o fom - +-
———————— o

MariaDB [dbtesztl]>

A kiindulé UPDATE utasitas a tabla 6sszes adatrekordjaban moédositotta
a kezdésdatum adatmezd értékét! Ez egy nagyon gyakori hiba, amelyet
még a tapasztalt adatbazis-adminisztratorok és -programozok is elko-
vetnek. A MySQL alapértelmezés szerint a tabla 6sszes adatrekordjara
alkalmazza a frissitést.

Ennek a problémanak a megoldasahoz meg kell adnod a WHERE zaradé-
kot, hogy pontosan meghatarozd, hogy mely rekord(ok)ra szeretnéd,
ha vonatkozna a modosités:

UPDATE alkalmazottak SET kezdésdatuma = ’2020-01-01’ WHERE
alkalmazottazonositd = 123;

Az egy j6 megoldas, ha megszokod, hogy mindig megadod a WHERE z&-
radékot az UPDATE utasitasaidban, még akkor is, ha tényleg azt szeret-
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TIPP

néd, hogy a frissités az 6sszes adatrekordra vonatkozzon. Igy tudod,
hogy a frissités mindig a megfelel§ adatrekordokra lesz alkalmazva, és
elkeriilheted a koltséges hibakat.

Tordljiink meglévo adatokat

A DELETE utasitassal adatokat tavolithatsz el egy tablaboél tgy, hogy
kozben sértetleniil hagyod magat a tablat (a DROP utasitassal ellentét-
ben, amely a tablat és az adatokat is eltavolitja). A DELETE utasitas for-
matuma a kovetkezd:

DELETE FROM tabla [WHERE feltétel]

Ez az utasitas is az UPDATE utasitdshoz hasonléan miikodik. A rendszer
minden olyan adatrekordot t6rol, amelyre igaz a feltétel, amely a
WHERE zaradékban meg lett adva. Es pontosan tigy, mint az UPDATE uta-
sitasnal, ha elhagyod a WHERE zaradékot, a DELETE fliggvény a tabla 0sz-
szes adatara érvényes lesz. Miel6tt hasznalnad, gy6z6dj meg réla, hogy
tényleg ezt akarod!

Lassunk néhany példat a DELETE utasitas hasznalatara:

MariaDB [dbtesztl]> DELETE FROM alkalmazottak WHERE
alkalmazottazonositd = 124;

Query OK, 1 row affected (0.08 sec)

MariaDB [dbtesztl]> DELETE FROM alkalmazottak WHERE
alkalmazottazonositd = 124;

Query OK, 0 rows affected (0.00 sec)

MariaDB [dbtesztl]>

A masodik példaban olyan adatrekordot probaltunk meg torélni, ame-
lyet mar koradbban toroltiink. Figyeld meg, hogy ha a DELETE utasitas
nem talal olyan adatrekordot, amelyet tor6lhet, nem ad hibaiizenetet;
ehelyett csak azt jelzi a visszaadott allapotban, hogy a t6rolt adatrekor-
dok szdma nulla.

A MySQL Workbench eszkoz

A grafikus feliiletnek k6szonhet6en konnytiszerrel kezelhetsz tablakat

a MySQL Workbench-ben. Semmilyen SQL-utasitast nem kell megjegyez-
ned - csak egy Urlapot kell kitdltened, és alkalmaznod kell azt az adat-
bazisra. Mintha csak egy pizzat rendelnél!

A kovetkez§ 1épésekkel kisérletezhetsz a Workbench adatkezelési funk-
cioival:
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