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Az elso Arduino-sketch

Most el6tted kell lennie egy Arduino Unénak, egy USB-kabelenek és egy
szamitogépnek, amelyen a valasztott operaciés rendszered (Windows,
macOS, Linux, vagy a webes szerkeszt$) fut. A kovetkez$ szakaszban
arrol lesz sz0, hogy mit csinalhatsz ezzel a kis eszkozzel.

Keressiitk meg a Blink sketch-et

Annak ellen6rzésére, hogy az Arduino-szoftver és a hardver megfelelS-
en egyuttmiikodik-e, fel kell toltened egy sketch-et. (A tovabbiakban a
sketch, program és vazlat neveket felvaltva azonos értelemben hasz-
naljuk, ahogy ezt kordbban mar jeleztiik). Az Arduino vilagaban a vadz-
lat, azaz a sketch egy olyan rovid program, amely az adott otlet vagy
funkcio kiprobalasara szolgal. Az Arduin6t olyan eszkozként hoztak 1ét-
re, amellyel a felhasznalok gyorsan tesztelhetik elképzeléseiket, Otletei-
ket és mintakat készithetnek otleteikrél. A ,vazlat” elnevezés arra utal,
hogy ezek a programok ugyanugy egy otlet gyors megfogalmazasai,
mint amikor valaki papiron rajzol, vagy ir egy vazlatot.

Innen ered az Arduinéra irt programok elnevezése: vazlat, sketch. Bar
a kiindul6pont a gyors mintakészités volt, az Arduino-eszk6zoket egyre
Osszetettebb miveletekhez hasznaljak. Széval a vazlat, sketch elneve-
zés alapjan ne gondold, hogy az Arduino-programok maguktdl értetd-
déek lennének.

A konkrét sketch, amelyet itt hasznalni szeretnénk, a Blink (Villogas)
nevet viseli. Ez a legegyszer(ibb sketch, amit csak megirhatsz, egyfajta
,Hello, vilag!” az Arduin6hoz. Kattints az Arduino-szoftver ablakaba. A
mentisorban valaszd a File => Examples (Példak) = 01.Basics (01.Ala-
pok) = Blink (Villogas) lehet6séget (l1asd a 3.1. abrat).

Egy Gj ablak nyilik meg az tires eod el6tt, amely a 3.2. 4brahoz hasonlé.

A paneled azonositasa

Ahhoz, hogy felt6lthesd a sketch-et, ellenérizned kell néhany dolgot.
El§szor is meg kell erdsitened, hogy milyen paneled is van. Ahogy arroél
a 2. fejezetben mar olvashattal, rengeteg Arduino-eszk6z és tobbféle
USB-s panel koziil valaszthatsz. Az USB-s panelek — a konyv irasakor —
legGjabb generaci6ja az Uno R4 Minima, ezért a kovetkez6 példakban
ezt a panelt fogjuk hasznalni. Ha régebbi paneled, példaul egy Uno R3-
ad van, az alapvet6 funkci6k nagyon hasonl6ak lesznek, de tigyelned
kell arra, hogy a példakat a sajat paneledhez igazitsd.
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3.1. abra.
Keressiik meg
a Blink
sketch-et
|

3.2. abra.
A Blink sketch

@&  Arduino IDE

File Edit Sketch Tools Help

New Sketch 8N | Built-in examples

New Cloud Sketch XN | 01.Basics > b

Open... %0 | 02Digital > | BlinkWithoutDelay

Open Recent > 03.Analog bl Button

Sketchbook > 04.Communication > Debounce

Examples > | 05.Control > DigitallnputPullup

Close 3% W | 06.Sensors >  StateChangeDetection

Save ®S 07.Display > toneKeyboard

Save As... S#®S 08.Strings >  toneMelody

T 09.USB > | toneMultiple

10.StarterKit_BasicKit > tonePitchFollower
11.ArduinolSP >

Examples for Arduino UNO R4 Minima
AnalogWave
Arduino_CAN
Arduino_FreeRTOS
EEPROM
Ethernet
Firmata
128
Keyboard
LED_Matrix
LiquidCrystal
OPAMP
OTAUpdate
Preferences
| RTC

Sbu
| SoftwareATSE
SoftwareSerial

Stepper
| TFT
. WDT
WiFiS3

YV VVVVVVVVVVYVVVYVYVYVYVYVYVYVY

Examples from Custom Libraries
AccelStepper
Adafruit ADXL343 >

m Blink.ino
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& Blink | Arduino IDE 2.3.6

¢ Arduino UNO R4 Mini... ~ W o

/*
Blink

Turns an LED on for one second, then off for one second, repeatedly.

Most Arduinos have an on-board LED you can control. On the UNO, MEGA and ZER
it is attached to digital pin 13, on MKR1080 on pin 6. LED_BUILTIN is set tq
the correct LED pin independent of which board is used.

If you want to know what pin the on-board LED is connected to on your Arduil
model, check the Technical Specs of your board at:
https://docs.arduino.cc/hardware/

modified 8 May 2014
by Scott Fitzgerald
modified 2 Sep 2016
by Arturo Guadalupi
modified 8 Sep 2016
by Colby Newman

This example code is in the public domain.

https://docs.arduino.cc/built-in-examples/basics/Blink/
*/

// the setup function runs once when you press reset or power the board
void setup() {

// initialize digital pin LED_BUILTIN as an output.

pinMode (LED_BUILTIN, OUTPUT);
}

// the loop function runs over and over again forever
void loop() {
digitalWrite(LED_BUILTIN, HIGH); // turn the LED on (HIGH is the voltage lev

delay(1000) ; // wait for a second
digit ite(LED_BUILTIN, LOW); i Lthe D o bymialciagethaa/oltage L
Ln1, Col1 Arduino UNO R4 Minima on /devfcu.us dem14501 [}
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Konfiguraljuk a szoftvert

Paneled tipusanak azonositasa utan, az informaci6ét meg kell adnod a
szoftvernek. Az Arduino f6 meniisoraban (amelyet Windowson az Ardu-
ino-ablak tetején, macOS-en a képernyd tetején talalsz) valaszd a Tools
(Eszko6zo6k) = Board (Panel) meniipontot. Ekkor megjelenik az Arduino-
szoftver altal tamogatott kiilonb6z6 paneltipusok listaja. Valaszd ki a
listabol a paneledet, ahogy azt a 3.3. dbran is lathatod.

File Edit Sketch Tools Help @ 4 G0 v 2
Auto Format
Archive Sketch
Manage Libraries...
Serial Monitor
Serlal Rlotter Boards Manager...
R [DEPRECATED - Please install standalone packages] Arduino Mbed OS Boards >
Upload SSL Root Certificates I 5
Board: "Arduino UNO R4 Minima” > | Adafruit SAMD Boards >
Port: "/devjcu.usbmodem14501" > Arduino AVR Boards >
Reload Board Data Arduino ESP32 Boards >
Get Board Info Arduino Mbed OS Edge Boards >
Arduino Mbed OS Giga Boards >
Programmer >
R Arduino Mbed OS Nano Boards >
Arduino Mbed OS Nicla Boards >
Arduino Mbed OS Opta Boards: >
Arduino Mbed OS Portenta Boards >
Arduino Mbed OS RP2040 Boards >
Arduino megaAVR Boards >
Arduino nRF562 Boards >
Arduino SAM Boards (32-bits ARM Cortex-M3) >
Arduino SAMD Baards (32-bits ARM Cortex-M0+) >
@ Arduino UNO Rd Boards >
Arrow Boards > Arduino UNO R4 WiFi
Atmel AVR Xplained-minis 2
3.3. ébra. EMORO 2560 >
espa? >
Vé | a SZd az ESP32 Arduino (in Sketchbook) >
X ESP8266 Boards (2.7.1) >
Ard uino U N 0 Industruino SAMD Boards (32-bits ARM Cortex-M0+) >
.. Intel Curie Boards >
R4 M nima Intel i586 Boards >
P Intel i686 Boards >
lehetdséget FtleBits Arduino AVR Moclles ;
MSStack >
a B oa rd Raspberry Pi Pico/RP2040/RP2350 >
m e n u b e n Seeed nRF52 Boards >
Seeed SAMD Boards >
‘Windows 10 lot Core >

Ezutéan kell kivalasztanod a soros portot. A soros port az a kapcsolat,
amelyen keresztiil a szamitogép és az Arduino-eszk6z kommunikalni
tud egymassal. A soros kifejezés arra utal, hogy az adatok bitenként (0
vagy 1 értékenként) keriilnek tovabbitasra. A port a fizikai csatlakoz6
(més néven interfész), ebben az esetben egy USB-csatlakoz6. A soros
kommunikaciorél bévebben a 6. fejezetben olvashatsz.

A soros port meghatarozasdhoz valaszd a Tools = Port mentipontot.
Ekkor megjelenik a szamitogépedhez csatlakoztatott eszk6zok listaja
(lasd a 3.4. abrat). Ezen a listan minden olyan eszk6z szerepel, amely
soros kommunikaciora képes, de minket jelenleg csak az érdekel, hogy
megtalaljuk az Arduiné6t. Ha épp most telepitetted és csatlakoztattad
az Arduinét, akkor annak a lista tetején kell lennie. A macOS-felhasznéa-
16k szamara az Arduino /dev/cu.usbmodemXXXXXX vagy /dev/cu.usbmo-
demXXXXXX néven jelenik meg (ahol az XXXXxX egy véletlenszertien hoz-
zarendelt szam). Windowson is ugyanez a helyzet, csak a soros portok
neve COMI1, COM2, COMS és igy tovabb. A legmagasabb szam altala-
ban a legijabb eszkozt jeloli.
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& ArduinoIDE File Edit Sketch Tools Help

Auto Format
Archive Sketch
Manage Libraries...
Serial Monitor
Serial Plotter

Firmware Updater
Upload SSL Root Certificates

3.4. abra. Board: "Arduino UNO R4 Minima" >
Az Arduino- Port: "/dev/cu.usbmodem14501" > Serial ports
SZOﬁ:VBI’ szé_ Reload Board Data v [dev/cu.usbmodem14501 (Arduino UNO R4 Minima)

mara elérhetd SRRt /devicu.BLTH
/dev/cu.Bluetooth-Incoming-Port

soros kapcso- el devjcu.URT1
. s Burn Bootloader
latok listaja

Miutan megtalaltad a soros portodat, valaszd ki. A portnak az Arduino
grafikus felhasznaléi feliilletének (GUIjanak) jobb als6 sarkaban kell
megjelennie, a kivalasztott panellel egyiitt (lasd a 3.5. abrat).

Blink | Arduino IDE 2.3.6

L NN
° e @ ¢ Arduino UNO R4 Mini... ~

Blink.ino
1 /%
2 Blink
3
4 Turns an LED on for one second, then off for one second, repeatedly.
5
6 Most Arduinos have an on-board LED you can control. On the UNO, MEGA and ZERO
7 it is attached to digital pin 13, on MKR10@@ on pin 6. LED_BUILTIN is set to
8 the correct LED pin independent of which board is used.
9 If you want to know what pin the on-board LED is connected to on your Arduino
10 model, check the Technical Specs of your board at:
11 https://docs.arduino.cc/hardware/
12
13 modified 8 May 2014
14 by Scott Fitzgerald
15 modified 2 Sep 2016
16 by Arturo Guadalupi
17 modified 8 Sep 2016
18 by Colby Newman
19
20 This example code is in the public domain.
21
22 https://docs.arduino. cc/built-in-examples/basics/Blink/
23 */
24
25 // the setup function runs once when you press reset or power the board 1
26 void setup() {
27 // initialize digital pin LED_BUILTIN as an output.
28 pinMode(LED_BUILTIN, OUTPUT);
29 1} I
3.5. abra. e -
L, Output =
A panel ésa
port az Ardui-
no GUI-jaban

Ln 37 Col2  Arduino UNO R4 Minima on /dev/cu.usbmodem14501 (22 B

|
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A sketch feltoltese

Most, hogy megadtad az Arduino-szoftvernek, hogy milyen panellel
kommunikalsz, és melyik soros portot hasznalod, feltoltheted a Blink
sketch-et, amelyet a fejezet elején megkerestiink.

El6szor kattints a Verify (Ellen6rzés, v') gombra. A Verify gombbal elin-
ditott ellendrzés megnézi, hogy a kod biztosan értelmes-e, vagyis hogy
a szintaxis olyan médon van-e megirva, hogy az Arduino megértse azt
(lasd a 2. fejezetet). Ez a folyamat azonban nem feltétleniil jelenti azt,
hogy a kdédod azt fogja csinalni, amit varsz.

Elvileg néhany masodpercre meg kell hogy jelenjen egy folyamatjelz$
sav és egy Compiling Sketch lizenet, majd amikor a folyamat befejez6-
dott, a Done Compiling (Forditas befejezve) tizenet (1asd a 3.6. abrat).

[ XN @ Blink | Arduino IDE 2.3.6
° e ¢ Arduino UNO R4 Minima ~ ~ W 0

Blink.ino
1 /%
2 Blink
3
4 Turns an LED on for one second, then off for one second, repeatedly.
5 |
6 Most Arduinos have an on-board LED you can control. On the UNO, MEGA and ZER@
7 it is attached to digital pin 13, on MKR10@@ on pin 6. LED_BUILTIN is set tqg
8 the correct LED pin independent of which board is used.
9 If you want to know what pin the on-board LED is connected to on your Arduing
10 model, check the Technical Specs of your board at:
11 https://docs.arduino.cc/hardware/
4
13 modified 8 May 2014
14 by Scott Fitzgerald
15 modified 2 Sep 2016
16 by Arturo adalupi
iy
18
19
20
21
Output =5

Please report bugs to http://sourceforge.net/p/dfu-util/tickets/

Opening DFU capable USB device...

3.6. abra. Device ID 2341:0069
A folyamatje|_ Run-Time device DFU version 0101
. . Claiming USB DFU (Run-Ti
Z0 sav mutat]a, Setting Alternate InterfElICEEIRS
Determining device statu
hogy a SketCh DFU state(g) = appIDLE,
forditasa fo- Device really in Run-Tim

Device will detach and r{RORCEISLILIR o8

lyamatban van

Ln 10, Col 53  Arduinc UNO R4 Minima on /dev/cu.usbmodem14501 [not connected] (22

Ha a sketch forditasa sikeresen befejez6do6tt, akkor rakattinthatsz a
Verify gomb melletti Upload (Feltoltés, ) gombra. Ekkor megjelenik
egy folyamatjelz6 sav, és a paneleden az RX és a TX LED-en (melyekrdl
a 2. fejezetben olvashattal) élénk aktivitast lathatsz. Ezek jelzik, hogy
az Arduino adatokat kiild és fogad. Néhany masodperc mulva az RX és
a TX LED abbahagyja a villogast, és az Arduino-ablak aljan megjelenik a
Done Uploading (Feltoltés befejezve) tizenet (lasd a 3.7. abrat).
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[ XN ] @ Blink | Arduino IDE 2.3.6
Q e @ { Arduino UNO R4 Mini... ~ W O

Blink.ino
1 /%
2 Blink
3
4 Turns an LED on for one second, then off for one second, repeatedly.
5 —
6 Most Arduinos have an on-board LED you can control. On the UNO, MEGA and ZER@
i it is attached to digital pin 13, on MKR188@ on pin 6. LED_BUILTIN is set td
8 the correct LED pin independent of which board is used.
9 If you nt to know what pin the on-board LED is connected to on your Arduin@
10 model, check the Technical Specs of your board at:
11 https://docs.arduino.cc/hardware
12
13 modified 8 May 2014
14 by Scott Fitzgerald
15 modified 2 Sep 2016
16 by Arturo Guadalupi
17 modified Sep 2016
18 by Colby Newman
19
20 This example code is in the public domain.
21
Output =5
Download E bytes
Download bytes
Download S bytes
Download bytes
L, DLAGET bytes
3.7. abra. Down load bytes
AZ Arduino_ Download [=: bytes
) Download done.
SZOﬂVGI’ Slke- DFU state(7) = dfuMANIFEST, status(@) = No error condition is present
resen fe|t0|t0t- gFU ?ta‘te(Z) = dfuIDLE, status(®) = No error condition is present
one: (@ Done uploading. X
te a sketch-et —

Ln 10, Col 53  Arduino UNO R4 Minima on /dev/cu.usbmodem14501 (22 B |

Gratulalj magadnak!

Ekkor azt kell latnod, hogy az L jel6lésti LED megnyugtat6éan villog: egy
masodpercig vilagit, egy masodpercig nem. Ha igy van, akkor veregesd
meg a sajat valladat! Most toltotted fel az els6 Arduino-kédodat, és be-
1éptél a fizikai szamitastechnika vilagaba!

Ha nem latod, hogy az L villog, fusd at Gjra az el6z§ szakaszokat. Gy6-
z6dj meg rola, hogy megfelelGen telepitetted az Arduinét, majd pro-
bald meg még egyszer. Ha még mindig nem latod, hogy az L villog, ak-
kor lehet, hogy a paneled sériilt vagy hibas. Az Arduino ligyfélszolgala-
taval a https://www.arduino.cc/en/contact-us/ cimen veheted fel a
kapcsolatot (angol nyelven), vagy esetleg ahhoz a forgalmazéhoz is
fordulhatsz, akit6l a paneledet vetted.

Ez tortent

A legkisebb erdfeszités nélkiil feltoltotted az els6 sketch-et egy Ardui-
nora. Gratulalunk!

Csak hogy 0sszefoglaljuk, mar til vagy a kovetkez6kon:
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» Csatlakoztattad az Arduinodat a szamitoégépedhez
» Megnyitottad az Arduino szoftvert
» Beadllitottad a panelt és a soros portot

» Megnyitottad a Blink sketch-et az Examples (Példak) mappabdl, és
feltoltotted a panelre

A kovetkezd részben végigvessziik az imént feltoltott sketch kiillonbozé
részeit.

A reszletek

VIGYAZAT

Ebben a részben kicsit részletesebben is atnézzik a Blink sketch-et. Mi
is torténik val6jaban? Amikor az Arduino-szoftver beolvassa a rovid
programot, gyorsan végighalad rajta, sorrdl sorra. Széval Ggy értheted
meg a legjobban a kédot, ha ugyanugy végighaladunk rajta, csak las-
san.

Az Arduino a C programozasi nyelvet hasznalja, amely az egyik legszé-
lesebb korben hasznalt nyelv. Rendkiviil hatékony és sokoldala nyelv,
de beletelik egy kis id6be, mire megszokja az ember.

”7_n

Ha kovetted az Gtmutatast az el6z8 szakaszban, akkor mar a képernyd-
don kell lennie a Blink sketch-nek. Ha nem igy van, akkor a File = Ex-
amples > 01.Basics = Blink mentiiponttal érheted el (lasd a 3.1. abrat).

A sketch megnyitasakor valami ilyesmit kell latnod angolul: (A konyv-
ben a sketch-ekben szerepl{ leirasok magyar forditasait olvashatod,
hogy még jobban megértsd a kodok miikodését, de természetesen ami-
kor bet6ltod a példakat, az eredeti, angol nyelvi valtozatot fogod latni.
Az egyértelmiiség kedvéért magat a kodot a kdnyvben is eredetiben
lathatod.)

/*

Villogas

Egy masodpercre bekapcsol egy LED-et, majd egy masodpercre kikapcsolja,
és ezt ismételgeti.

A legtobb Arduino rendelkezik egy beépitett LED-del, amelyet
vezérelhetsz. Az UNO, a MEGA és a ZERO esetében ez a 13-as digitalis
pinhez, az MKR1000-nél pedig a 6. pinhez van csatlakoztatva. A LED _

BUILTIN (beépitett LED) érték a haszndlt paneltél fiiggetlenil a
megfelel6 LED-pinre van allitva.
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Ha szeretnéd tudni, hogy a te Arduino modelleden a beépitett LED
melyik pinhez van csatlakoztatva, a kovetkez6 oldalon ellenérizheted a
panel miszaki adatait:

https://docs.arduino.cc/hardware/

médositotta 2014. majus 8-an
Scott Fitzgerald

médositotta 2016. szeptember 2-an
Arturo Guadalupi

moédositotta 2016. szeptember 8-an

Colby Newman

Ez a példakdéd nyilvanosan hozzaférheté.

https://docs.arduino.cc/built-in-examples/basics/Blink/

*/

// A setup (bedllitds) fliggvény egyszer fut le, amikor megnyomod
// a Reset gombot, vagy amikor bekapcsolod a paneledet:
void setup() {
// A LED_BUILTIN digitalis pint inicializaljuk kimenetként:
pinMode (LED_BUILTIN, OUTPUT);

// A loop (ciklus) filiggvény végtelenszer lefut Ujra és Ujra:
void loop() {
digitalWrite(LED_BUILTIN, HIGH); // bekapcsoljuk a LED-et
// a fesziltségszintet HIGH (MAGAS) értékre allitva
delay(1000); // varunk egy masodpercet
digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW); // kikapcsoljuk a LED-et
// a fesziltségszintet LOW (ALACSONY) értékre allitva

delay(1000); // varunk egy masodpercet
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A sketch kodsorokbdl all. Ha a kodot egészében nézziik, harom kiilon-
all6 szakaszt azonosithatunk:

» Megjegyzések
» void setup

» void loop

Olvass tovabb a részletekért.

Megjegyzések

A kbd elsd szakaszaban a kovetkez6ket lathatod:

/*
Villogas

Egy masodpercre bekapcsol egy LED-et, majd egy masodpercre kikapcsolja,
és ezt ismételgeti.

A legtobb Arduino rendelkezik egy beépitett LED-del, amelyet
vezérelhetsz. Az UNO, a MEGA és a ZERO esetében ez a 13-as digitalis
pinhez, az MKR1000-nél pedig a 6. pinhez van csatlakoztatva. A LED _
BUILTIN (beépitett LED) érték a haszndlt paneltél fiiggetlenil a
megfelel6 LED-pinre van allitva.

Ha szeretnéd tudni, hogy a te Arduino-modelleden a beépitett LED
melyik pinhez van csatlakoztatva, a kovetkez6 oldalon ellenérizheted a
panel miszaki adatait:

https://docs.arduino.cc/hardware/

moédositotta 2014. majus 8-an
Scott Fitzgerald

modositotta 2016. szeptember 2-an
Arturo Guadalupi

modositotta 2016. szeptember 8-an

Colby Newman
Ez a példakéd nyilvanosan hozzaférhetéd.

https://docs.arduino.cc/built-in-examples/basics/Blink/
*/
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Tobbsoros megjegyzes

Ne feledd, hogy a kbdsorokat /* és */ szimbo6lumok k6z6tt kell elhe-
lyezni. Ezek a szimbolumok jelzik a tobbsoros megjegyzés kezdetét és
végét. A megjegyzéseket kozérthetd, emberi nyelven irjak, és — ahogy a
nevik is sugallja — magyarazatot nyugjtanak vagy megjegyzéseket tartal-
maznak a kédhoz. A szoftver a megjegyzéseket figyelmen kiviil hagyja,
amikor leforditja és feltslti a sketch-et. gy a megjegyzések tigy tartal-
mazhatnak hasznos informacidkat a kodrol, hogy a kéd futasat nem be-
folyasoljak.

Ebben a példaban a megjegyzésben egyszerlien meg van adva a sketch
neve, le van irva, hogy mit csinal, és arra vonatkozoan is tartalmaz egy
megjegyzést, hogy ez a példakdd nyilvanosan hozzaférhetd. A megjegy-
zések gyakran egyéb részleteket is tartalmaznak, példaul a szerzé vagy
a szerkeszt$ nevét, a kdd irasanak vagy szerkesztésének datumat, a
koéd mikodésének rovid leirasat, a projekt URL-cimét,de akar a szerz6
elérhet(ségeit is.

Egysoros megjegyzés

A sketch tovabbi részében, a setup és a loop fliggvényen beliil is ugyan-
olyan sziirke szinl szoveget lathatsz a képerny6n, mint a fenti meg-
jegyzések. Ez a szoveg szintén megjegyzés. A // szimb6lumok nem
tobbsoros, hanem egysoros megjegyzést jelolnek. A rendszer figyelmen
kiviil hagy minden kédot, ami ezek utan a perjelek utan szerepel az
adott sorban. Ebben az esetben a megjegyzés az utana kévetkez6 kod-
részletet irja le:

// A setup (beallitas) fiiggvény egyszer fut le, amikor megnyomod

// a Reset gombot, vagy amikor bekapcsolod a paneledet:

Fliggvenyek

A kovetkezd két szakasz egy-egy fliiggvény, és mindkettd a void széval
kezd&dik: void setup és void loop. A fiiggvény egy olyan kodrészlet,
amely egy meghatarozott feladatot hajt végre, és ez a feladat gyakran
ismétldo jellegli. Ahelyett, hogy Gjra és Gjra leirnad ugyanazt a kodot,
hasznalhatsz egy fiiggvényt, amellyel utasithatod a kodot arra, hogy 1j-
bol hajtsa végre a feladatot.

Gondolj csak az IKEA-butorok 6sszeszerelésének altalanos folyamata-
ra. Ha ezeket az altalanos utasitasokat kodban irnad le egy fliggvény
segitségével, az nagyjabol igy nézne ki:



