Bevezetes

A FEJEZET TARTALMABOL:

» Bemutatjuk a Hello, vilag!
programot

» Megismerjiik a Java-programok
alapelemeit

» Megjegyzéseket adunk
a programokhoz

- » Elsajatitjuk az objektumorientalt
3 | ij e Z et programozas alapvetd ismereteit
» Megismerjiik az osztalyok
importaldsdnak madszereit

a Javaba

tébb elemeit taldlod. Az itt lathat6 programok nagyon

fapadosak: egyszer( informacidkat jelenitenek meg egy
konzolon vagy egy windowsos parancsablakban. Még néhany
fejezetet fel kell dolgoznod, miel6tt olyan programokat irsz,
amelyek barmi érdemlegeset csindlnak. De az ebben a fejezet-
ben latott egyszer( programok elegendéek a Java-programok
alapvetd felépitésének szemléltetésére.

E bben a fejezetben a Java-programok irasanak legalapve-

Figyelmeztetiink, hogy ebben a fejezetben szamos olyan
Java-programozasi funkciét mutatunk be, amelyeket a késGb-
bi fejezetekben részletesebben is ismertetiink. Lathatsz pél-
daul néhany valtozédeklaraciét, metdédust, s6t még if utasi-
tast és for ciklust is. Ennek a fejezetnek nem az a célja, hogy
azonnali jartasséagra tegyél szert ezekkel a programozasi ele-
mekkel, csupan az, hogy megismertessen veliik.
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A hires Hello, vilag! program

Sok programozasi konyv egy egyszerd példaprogrammal kez-
dédik, amely a Helld, vilag! szoveget jeleniti meg a kimenet-
ben. A 3.1. kéd egy ilyen Java-programot mutat be.

A Hellg, vilag! program

public class HelloApp -1
{ >2
public static void main(String[] args) -3

{ >4
System.out.println("Helld, vilag!"); -5

} -6

} ->7

s n

A fejezet kés6bbi részében részletesen megismerheted a
program minden elemét, de el6bb sz6rdl széra végigvezetiink
rajta.

Az 1. és 2. sor egy nyilvanos osztaly deklaraciojat jeloli, mely-
nek neve HelloApp:

»>1 public: A Java nyelv egyik kulcsszava. Azt jelzi, hogy a
kovetkezb elem elérhet6 mas Java-elemek szamara. Eb-
ben az esetben a kévetkezs elem egy HelloApp nevi osz-
taly. Tehat ez a kulcssz6 azt jelzi, hogy a HelloApp osztaly
egy nyilvdnos osztaly, ami azt jelenti, hogy mas osztalyok
is hasznalhatjak.

class: Egy masik Java-kulcssz6. Azt jelzi, hogy az itt defi-
nialt elem egy osztaly. Minden Java-program egy vagy
tobb osztalybdl all. Egy osztalydefinicié olyan kodot tar-
talmaz, amely meghatarozza a program altal létrehozott
és hasznalt objektumok viselkedését. Bar a legtobb valds
program egynél tobb osztalybol all, az ebben a fejezet-
ben bemutatott egyszer( programok csak egy osztalyt
tartalmaznak.




-2

A3

-3

HelloApp: Az itt definialt osztalyt azonosité név. Mig a
kulcsszavak — mint példaul a public és a class —a Java
nyelv altal meghatarozott szavak, a nevek olyan szavak,
amelyeket a programban hasznélt kiilénb6z6 elemek azo-
nositasara hozunk létre. Ebben az esetben a HelloApp név
az itt definidland6 nyilvanos osztalyt azonositja. (Bar a
név a technikailag helyes kifejezés, néha a neveket azono-
sitéknak is mondjuk. A név egyfajta azonositd, de nem
minden azonosité név).

{: A 2. sorban 1év{ nyit6 kapcsos zardjel az osztaly tor-
zsének (body) kezdetét jeloli. A torzs végét a 7. sorban
1év kapcsos zarodjel jelzi. Minden, ami ezeken a zaro6-
jeleken beliil megjelenik, az osztalyhoz tartozik. Ahogy
a Javaval dolgozol, tapasztalni fogod majd, hogy milyen
gyakran hasznalod ezeket a zarojeleket.

6. sorok a HelloApp osztaly main metédusat definialjak:

public: [smét ezt a kulcsszo6t hasznaljuk, ezittal annak
jelzésére, hogy az itt definialt met6dusnak nyilvanos hoz-
zaféréssel kell rendelkeznie. Ez azt jelenti, hogy a Hello-
App osztalyon kiviil mas osztalyok is hasznalhatjak. Min-
den Java-programnak rendelkeznie kell egy olyan osztaly-
lyal, amely definial egy main nevid nyilvinos metédust. A
main metodus tartalmazza azokat az utasitasokat, ame-
lyek a program futasakor végrehajtdédnak.

static: A Java nyelv megkoveteli a static kulcssz6 meg-
adasat a main met6édus definidlasakor.

void: A Javaban a met6dus olyan kodegység, amely képes
értéket kiszamitani és visszaadni. Létrehozhatsz példaul
egy olyan metddust, amely kiszamitja az eladasok végosz-
szegét. Ekkor ez az 0sszeg a metddus visszatérési értéke.
Ha egy met6dusnak nem Kkell értéket visszaadnia, akkor
ezt a void kulcsszoval kell jelezned. Mivel a Java megko-
veteli, hogy a main met6dus ne adjon vissza értéket, an-
nak definidlasakor meg kell adnod a void kifejezést.
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>4

-5

main: Végiil itt van az az azonosito, amely a metodus ne-
vét adja. Mint mar emlitettiik, a Java megkoveteli, hogy
a metoddus neve main legyen. A main metdéduson kiviil to-
vabbi metodusokat hozhatsz 1étre barmilyen névvel. A
metédusok 1étrehozasanak modjat a 8. fejezetben ismer-
heted meg. Addig a programjaink csak egy main nev(i me-
t6dusbol allnak.

(String[] args): Hat, ez a Java-elem tilsagosan fejlett
ahhoz, hogy most el tudjuk magyarazni. Paraméterlista-
nak hivjak, és arra val6, hogy adatokat adjunk at egy me-
tédusnak. A Java megkoveteli, hogy a main metddus
egyetlen paramétert kapjon, amely egy String objektu-
mokbdl all6 tdmb. Konvencié szerint ezt a paramétert
args-nak nevezziik. Ha nem tudod, mi az a paraméter, a
String vagy a tomb, ne aggédj emiatt. A Stringrél a kovet-
kez fejezetben, a paraméterekrdl a 8. fejezetben, a tom-
bokrdl pedig a 12. fejezetben olvashatsz. Addig is vedd
észre, hogy minden programban a main met6dusok defi-
nialasanal beirjuk, hogy (String[] args).

{: A 4. sorban egy tGjabb kapcsos zar6jelpar kezd6dik és a
6. sorban végzdidik. Ezek a zarjelek a main metédus tor-
zsét jelolik. Figyeld meg, hogy a 6. sorban 1év§ zar6 zaro-
jel a 4. sorban 1év§ nyit6 zardjelhez van parositva, mig a
7. sorban 1évé zardjel a 2. sorban 1év6 zardjelhez tarto-
zik. Ez a fajta parositas a Javaban altalanos. Roviden,
amikor a Java egy zaro6 zarojelhez ér, akkor azt a legutol-
s6 olyan nyit6 zarGjelhez parositja, amelyet még nem zar-
tunk be - vagyis amely még nem volt parositva mas zaro
zarojellel.

System.out.println("Hellé, vilag!");: Ez az egyetlen
utasitas az egész programban. Egy println nevl met6-
dust hiv meg, amely a System.out objektumhoz tartozik.
A println metodus egy sornyi szoveget jelenit meg a
konzolon. A megjelenitendd széveget a println metédus-
nak paraméterként adjuk at a println sz6t kévets kerek

Py

zéarojelek kozott. Ebben az esetben a szoveg az idézdjelek
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k6zé zart Hello, vilag! karakterlanc. Ennek eredménye-
képpen ez az utasitas a konzolon a Hell6, vilag! szove-
get jeleniti meg.

Jegyezd meg, hogy a Javaban a legtobb (de nem minden)
utasitasnak pontosvesszdével kell végzédnie. Mivel ez az
egyetlen utasitas a programban, ez a sor az egyetlen,
amelyet pontosvessz§ zar.

-6 }: A 6. sorban 1év§ zar6 kapcsos zardjel zarja a main meto6-
dus torzsét, amelyet a 4. sorban 1év§ zardjel nyitott meg.

»7 }: A 7. sorban 1év§ zar6 kapcsos zardjel zarja a HelloApp
osztaly torzsét, amelyet a 2. sorban 1év6 zardjel nyitott
meg. Mivel ez a program csak egy osztalybdl all, ez a sor

egyben a program végét is jelzi.

A program futtatasahoz el6szor egy szovegszerkesztGvel, pél-
daul a Notepad++ vagy a TextPad segitségével meg kell irni a
programot — pontosan gy, ahogy a 3.1. kédban szerepel -
egy HelloApp.java nevl szovegfajlban. Ezutan le kell forditani
a kovetkez{§ parancs futtatasaval a parancssorban (lasd a 13.
fejezetet):

javac HelloApp.java

Ez a parancs létrehoz egy HelloApp.class nevi osztalyfajlt,
amely tartalmazza a HelloApp osztalyhoz leforditott Java-bajt-
koédot.

A programot a kévetkez8 parancs megadéasaval futtathatod:

java HelloApp

Most, hogy mar lattad, hogyan is néz ki egy Java-program,
jobban megértheted, pontosan mit is csinél ez a parancs. El6-
szOr is betolti a Java Virtual Machine-t (JVM) a memoriaba.
Ezutan megkeresi a HelloApp osztalyt a HelloApp.class nevl
fajlban, majd lefuttatja a HelloApp osztaly main metédusat,
amely megjeleniti a Hel16, vilag! tizenetet a konzolon.



